SUPPORT DOUBLE/REDOUBLE

Support Double ve Support Redouble acic1 tarafindan cevapcinin rengine destek amacli kullanilir.
Uygulama cevapcinin renginin 4+ olabilecegi durumlar icin gecerlidir. Renginin 4’li oldugu kesin
oldugu durumlarda sistem calismaz.

Sistem rakibin 2 & ’ine kadar gecerlidir.

SUPPORT DOUBLE

Genelde acicinin 1 seviyesindeki acisina cevapcinin yeni bir rekle cevap vermesinden sonra rakibin
bir renk ile araya girmesi uizerine atilan konturdur.

Glney Bati Kuzey Dogu
1¢ Pas 1v 1A
3’ten az ¥ 12-14 HCP dengeli
Pas

A ’de durdurucu yok
3’lu W fiti (Support Double) Dbl!
4’10 ¥ fiti 12-14 HCP 29

¥ ’de fit yok, 12-14 HCP dengeli
A °de durdurucu var
6+ ¢ 2¢
4’lu W fiti 15+ HCP 246
3’lu ¥ olabilir 18-19 HCP
A ’de durdurucu var
4’10 9 fiti 22+ HCP 3v
4’10 ¥ fiti 19+ HCP & tek 3A

INT

2NT

Glney Bati Kuzey Dogu
1¢ Pas 1v 1A
Dbl! Pas o9

Guney’in 3’lU tutus gosteren Support Double’ina karsin Kuzey’in 29 °0; ¥ ’ln 5+ oldugunu gosterir.

SUPPORT REDOUBLE

Yine acici tarafindan uygulamir. isleyisi de Support Double ile aymdir. Farki rakibin bir renk yerine
Dbl ile araya girmesinden kaynaklanir. Durum boyle olunca Acici Dbl yerine Rdbl ile destek gosterir.

Guney Bati Kuzey Dogu
1¢ Pas 1v Dbl
¥’de 3’lii fit (Support Redouble) ~ Rdbl!



Support Double / Redouble Ornekleri :

Glney Bati Kuzey Dogu
1k 1v 1A 29
Dbl!

Kuzey’in buradaki 1 #’i 5+ renk gostereceginden Dbl’in kag tane renk ile yapilacagi karalastirilmal.

1% Pas 1v 2¢
Dbl!

1o Pas 1M Dbl
Rdbl!

1 Pas 1¢ 14
Dbl!

1ee Pas 19/4 INT
Dbl!

Buradaki Dbl; INT natiirel ise ceza, diger renleri gosteriyorsa Support Double’dir.

1le Pas 1A 29
Dbl!

1l Pas 19/A Dbl
Rdbl!

1 Pas 1v 1
Dbl!

1le Pas 1v 24
Dbl!

1 16 1v 1

Dbl!





